
TUND	
  1	
  
	
  

Tunni	
  teemad	
  
	
  

• Kilpkonna	
  liikumine	
  edasi-­‐tagasi	
  
• Kilpkonna	
  pööramine	
  vasakule-­‐paremale	
  

	
  
Tegevused	
  
	
  
1.	
  Ava	
  programm	
  LOGO.	
  	
  
Ekraanile	
  tekkis	
  kaks	
  akent:	
  

• ekraan,	
  kus	
  on	
  rippmenüü	
  ja	
  kilpkonnaväli	
  
• juhtpult,	
  kus	
  on	
  käsuaken,	
  sisestusaken	
  ja	
  nupud	
  
	
  

Ekraani	
  keskel	
  on	
  kolmnurk,	
  mida	
  nimetatakse	
  kilpkonnaks.	
  Selleks,	
  et	
  kilpkonn	
  
liiguks,	
  on	
  talle	
  vaja	
  anda	
  käske.	
  	
  Käsud	
  tuleb	
  trükkida	
  sisestusaknasse.	
  	
  
	
  
3.	
  Anna	
  kilpkonnale	
  järgnevad	
  käsud:	
  

FD	
  100	
  
RT	
  90	
  
FD	
  100	
  
RT	
  90	
  	
  
FD	
  100	
  
RT	
  90	
  
FD	
  100	
  
Mis	
  kujundi	
  said?	
  	
  	
  See	
  on	
  ........................	
  

4.	
  Proovi	
  nüüd	
  ise	
  kilpkonna	
  liigutada.	
  	
  
Kilpkonn	
  saab	
  aru	
  ingliskeelsetest	
  käskudest	
  ja	
  nende	
  lühenditest.	
  Vajalikud	
  käsud	
  
leiad	
  tabelist.	
  

KÄSK	
   LÜHEND	
   TÄHENDUS	
  
forward	
   fd	
   edasi	
  
back	
   bk	
   tagasi	
  
clearscreen	
   cs	
   puhasta	
  kilpkonnaväli	
  
right	
   rt	
   paremale	
  
left	
   lt	
   vasakule	
  

	
  
5. Proovi	
  joonestada	
  järgnevaid	
  kujundeid.	
  

	
  

          


